SYMAGUN 2.0 sera

Du bist ...

... ein Mensch, wie die meisten Bewohner
dieser Region. Du selbst bist hier
geboren, doch deine Eltern kamen einst
den ganzen Weg aus Habit’Shidat,
einem Land weit im Osten und jenseits
des Meeres. Deine Eltern waren
Héandler und Apotheker. Auf ihren
Reisen kamen sie bis hierher und
haben sich in die Region verliebt.
Vielleicht, weil es so anders ist, als
die von Sandwiisten, kargen Bergen
und robusten Sonnenpflanzen
geprigten Heimat. Deine Haut und
die Haut deiner Eltern ist sehr
dunkel. Nur die Szarithanen haben
noch dunklere Haut.

In der Gemeinde haben deine
Eltern ihren Platz als
Krauterkundige und Heiler
gefunden. Und du selbst hast einen
ganz besonderen Weg eingeschlagen. Vor

einigen Jahren konnte man feststellen, dass du magisch begabt
bist. (Uberlege dir, welches intensives Ereignis dazu gefiihrt hat,
dass man deine Begabung erkannt hat.) Du hast vor nicht all zu
langer Zeit die Ausbildung bei der Magis des Ortes begonnen.
Doch dein Habitat ist ein anderes und Meisterin Sabiller kann
dich nur bedingt auf deinem Weg zur vollwertigen Magis
begleiten. Doch du bist eine eifrige Schiilerin und hast es erst
jingst geschafft, die erste Stufe der Ausbildung abzuschlief3en.
Und wenn es deine Kraft und Konzentration erlaubt, rufen dich
inzwischen die Landwirte der Gemeinde, um ihre Tiere zu
befragen, woran es ihnen fehlt oder um sie zu beruhigen, wenn
es um das Scheren und Behandeln geht.

(éaméter im Kindesalter - reduzierte Oneshotedi

fion - Die Kinder der Jﬁi-

Name: Beletresta (Bel) Ersteindruck: auffillig / Starke Sommersprossen
volk: _Mensch Sfimfiﬁéf«‘ Novizin der Erde, von Sabiller
(Du hast eun Gespur fidr die Geisterwelt)
Hintefgriim[e Ersc5einung @mﬁterziige

* Geborew Ln Sid-Ggrinmne und
aufgewachsen in Cindrier
* Tochter von Apothekern
* Ausbildung zur Magis
begonnen

Fibigheit

Habitat der Evde
(Grundfinhigkeit):

Du Rannst elne Szene lang mit Tieren und
Pflanzen sprechen. Streiche dir dafiur 1
Punkt Seelenheil und trage "Erschopft” bel
dew lelehten Zustinden ein.

Ste Liebt Mustk und Liisst sieh
schnell ablenken. Stets bemiht
"das Richtige" zu tun.

Dunkle Haut und rotschwarzes,

langes Haar. Eln rundes Gesieht.
Bunte Binder an Armen, Betnen
und in den Haaren sind thr Dling

Vor- und Nachteile

Starkes mmunsystem

tmmer, wenn du dich mit einer Reaktionsprobe gegen
Krankhelten oder Gifte wehvst, darfst du mit elnem
witrfel mehr witrfelin.

Offenes cefab
Du wirst von Diimonen und Geistern Leichter besessen
und kontrolliert als Charaktere anderer Vilker.

3 Punkte darfst du frel verteilen.
Kein Talent darf mehr als 2 Punkte haben.

Talente

Atletif,

Feinmotorik

Kraft

Handwerk
Lo‘giﬁ
Wabrnehmung

OO0 g O00%

Dominanz

Gespiir

Tiiu:cﬁung

000

© Leander Aurel Taubner 2025 - magun-1py.com / leander-zcichnet.de

Seelenbeil
cCoOC00

Trgg[ast/mﬁm 200
¢
Lustinde

Ausriisfun‘g/ Wafftn Tt

Eln Beuwtel mit Vogelfutter -
Trinkbeutel mit wasser -
Eln Miuseschidel -

Fblrjedew Punkt , Kraft erhiltst
du 2 punkte Traglast mehr




SYMAGUN 2.0 sera

Du bist ...

.. ein Mensch, wie die meisten Bewohner dieser
Region. Deine Eltern sind Landwirte und
besitzen einige Schafe. Dein Vater ist zudem
noch ein Fischer und arbeitet oft in
,Fischers Nest“. Du kennst noch nicht
viel von der Welt. Kirfa war der
weiteste Ort, den du bis jetzt besucht
hast.

Du hast noch zwei Briider und eine
Schwester. Von allen bist du die
Jiingste. Deine groBe Schwester und
einer deiner Briider helfen dir und
deiner Mutter oft mit den Schafen.
Der andere Bruder ist oft bei
deinem Vater und ist auf dem

Weg, ein guter Fischer zu werden.
Er hat sich schon einmal heimlich
mit einem Boot bis auf die Insel Pio
getraut und dort die Nacht verbracht ohne eure

Eltern zu informieren. Er macht immer solchen Schabernack.
Nicht du. Du versuchst alles richtig zu machen und so gut es geht
zu helfen.

Deine Eltern sehen sich nur selten, funktionieren aber sehr gut
zusammen. Sie wirken dabei allerdings selten wirklich herzlich
miteinander. Eher professionell.

Du bist eine ,,Synis®. Dadurch bist du von Geburt an in der Lage,
die Anwesenheit von Geistern und Ddmonen zu spiiren. Seit ein
paar Jahren bist du dir dessen selber auch wirklich bewusst und
die Magis des Dorfes hat es bestitigen konnen. Sie meint
allerdings, dass du leider nicht das Zeug hast, eine Magis zu
werden, aber wenn du oder deine Eltern es denn wiinschen
sollten, eine Prisalis, die sich um ihre Mitmenschen kiimmert
und als Zeremonienmeistern bei den Festtagen dient.

(éaméter im Kindesalter - reduzierte Oneshotedition - Die Kinder der jagd

Name: Szarissana (Szari) Ersteindruck:  vnauffillio / Btwas ungepflegt
Volk: __rmenson Sfimtnh’ﬁe: Synis
(Pu hast eln Gespir ficr die Gelsterwelt)
Hinteryriinde Ersc5einung @mﬁterziige

* Geboren und aufgewachsen in
Cindrier

* Tochter vow Schafzichterin

* Ist gerne am Strand und Lernt
vow der Fischern viel iber das
Meer

Lanoges, etwas stmppLges
dunkelblondes Haar. Helle Haut
und elne Stupsnase. Graue
Augen.

Sie ist neugierig und hilfsbereit.
Sie hat grobe Angst davor alleine
Zu seln.

Vor- und Nachteile

Starkes mmunsystem

tmmer, wenn du dich mit einer Reaktionsprobe gegen
Krankhelten oder Gifte wehvst, darfst du mit elnem
witrfel mehr witrfelin.

Offenes cefab
Du wirst von Diimonen und Geistern Leichter besessen
und kontrolliert als Charaktere anderer Vilker.

Fibigheit

Bauchgefihl (Seele)

Du erkennst Verdnderungen oder
Auffilligkeiten im verhalten anderer
Lelchter und vor allew priiziser als andere.
padurch kannst Du auch Litgwer Leichter
entlarven.

3 Punkte darfst th frei verteilew.
Kein Talent darf mehr als 2 Punkte haben.

Talente / Seelenbeil Aujriijfung/wgﬁ;n Trglst
.M[m.é c Cco0Co0 Kleines Messer -
weinmoerik. Sl Beutel mit Kandlle -
Kraft o ngg[ﬂ.ff/mﬁaﬁw 900 Lederriemen (FMeter) -
(F" jeden Punkt , Kraft” erhiltst
Hﬂm{:;’z 8 @Jﬁn‘& olir;‘zJ pu:httv‘limgmgtf:mehrr
vy §J O L Extren | |
N S oer |
Dominanz
Gespilr o m!. i i
g 0 O aa | |
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MM (barabiter im Kindesalter - reduzierte Oneshotedi

Du bist ...

... ein Mensch wie die meisten Bewohner
dieser Region. Dein Familienstammbaum
geht bis zum Ende der Flut auf diese

Region zuriick. Deine Eltern sind beides
Handwerker und arbeiten eng mit den
Waldarbeitern zusammen. Jedes Haus
innerhalb des Walls hat etwas von der
Arbeit deiner Eltern an oder in sich. Beide
Eltern sind sehr aktiv, wenn es darum geht,
Dinge fiir die Gemeinde zu entscheiden oder
bei Planen der Bewohner mitzuwirken. Du
hast zwei Geschwister, die beide jlinger sind
als du.

Beide Eltern sind Teil der Kdimpfenden der

fion - Die Kinder der Jﬁi-

Name: Gilefer (Gil)

VO[R: Mensch

]-:r.fteind'mcé: Erith'en, wales Verhiltnis zuy Splrat)

Hintefgriim[e

« geboren und aufgewachsen in
Cindrier

* Sohw des Schmiedes

« Schleteht sich oft zu den
Kriegerinmen auf die Burg

Fibigheit

Fithrungsperson (__ )
wiihle eine Talent und trage es hier ein.
Wenn du elne Gruppe von = oder mehr
Personen bel elner Gruppenhandlung mit
diesem Taelnt anfihrst, verlierst du
maximal 1 Seelenheil und der Effekt der
Gruppenhandlung wird wm 1 erhsht.

Sfimmh’ﬁe: Erith'en I )
(Normales verhiiltnis zur Spirat)

Erscﬁeinung @mﬁterziige

Er Liebt geschichten von Helden
braune Augen. Br hat eine gute und Abenteuern. Versucht immer
Kbrperspanmnung uno maw sieht el vorbild fitr jiuingere Kinder zu
thw aw, dass er eln sportliches sein.

Kind ist.

Schlank, dunkle Haare und

Vor- und Nachteile

Starkes mmunsystem

tmmer, wenn du dich mit einer Reaktionsprobe gegen
Krankhelten oder Gifte wehvst, darfst du mit elnem
witrfel mehr witrfelin.

Offenes cefab

Du wirst von Diimonen und Geistern Leichter besessen

Gemeinde, hatten aber bis jetzt das Gliick, nur
bei einigen kleineren Streitigkeiten mit den
Nachbarorten involviert zu sein. Deinen
Eltern ist Disziplin und Ehrlichkeit sehr
wichtig. (Bist du deswegen 6fters mit ihnen im
Streit? Oder hast Du die Erwartungen Deiner Eltern stets
erfiillt?)

Du musst sehr oft auf deine kleinen Geschwister aufpassen und
Verantwortung im Haus iibernehmen. Auch bei den Feldarbeiten
weisen dir deine Eltern oft Verantwortung fiir andere Kinder zu.
Ob du nun diese Verantwortung willst oder nicht, deine Eltern
sehen in deiner Zukunft eine wichtige Position in und fiir die
Gemeinde.

und kontrolliert als Charaktere anderer Vilker.

3 Punkte darfst du frel verteilen.
Kein Talent darf mehr als 2 Punkte haben.

Talente / Seelenbeil Aujriijfung/wgﬁ;n Trglst
.M% C Cco0C00 Kleines Messer -
winmotorik G Eine kleine Silberminze -
Kraft O TTEg[ﬂSf/miﬁaﬁw 900 Stofftasche -
(F" jeden Punkt , Kraft” erhiiltst
H“”'{:’:: 8 {yﬂ“dn‘ﬁ olir;‘zJ pu:httv‘limgmgtﬁehrr
vy QO " Extren | |
. 0 L Schwer | j
Dominanz
g «zm | |
SV o fo A | |
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M (barabiter im Kindesalter - reduzierte Oneshotedition - Die Kinder der jagd

Du Ei.ff Name: Karim Ersteindruck: wna wffillio / sehr gepfleat
- volk: _Finren (Dreyven) Sfimmh’ﬁe: Erith'en, (Normales verhiltnis zur Spirat)

... ein ,Finren®, ein Volk, das aus dem Haus der
Dreyven stammt. Die Finren sind bekannt fiir
ihre stark militdrisch beeinflusste Lebensweise

Hintefgriim[e Erscﬁeinung @mﬁterziige

und ihren Respekt den Ddmonen gegeniiber. * Geboren in Levendes und Helle Haut wnd Lockige Haare. Blickt zu seiner Mutter auf,
P . aufgewachsen in Cindrier Trigt stets saubere wnd und will selbst verantwortung
Sie sind V?n den (_h'el' n(?ch besj[ehenden * Sohw der Anfidhrerin der gepflegte Kleldung. Ubernehmen. Hat Angst davor
reyvenhauser die einzigen, die schon kurz Krtegerinmnen der Gemelnde unfiihig zu wirken.
Dreyvenh d gen, die schon k der d hig R

* Ist oft bel der Schreinerin Prier

vor dem langen Krieg die Vulpa und vl Lermt viel

Menschen respektvoll behandelten und das
Jagen und Einsperren von Damonen dchteten.
Finren sind hochgewachsen. Sie haben zwei

ffﬁﬁt;géeit Vor- und Nachteile

Rippenpaare mehr als Menschen und ihre Herausragende Leistung (____ ) Harte Schule
9 9
. - . - : Bel Handlungen mit dem ausgewiihlten tmmer wenn duw dich mit einer Reaktionsprobe gegen
G}ledmaﬁen und Kopfe wirken wie in die Talent Rannst du das =- bis 4-fache an kérperliche Belsatungen und Anstrengungen wehren
Lange gezogen. Leistung erbringen. Strelehe dafivr 2 willst, erhiiltst du elnen weiteren Witrfel fitr die Probe.

Seelenheil und beschreibe bel einem Erfolg

Deine Mutter ist ,Das Schwert® des Ortes. eine deutlich stirkere Handlung als es firein  Maguns Fluch

X K R Kind delnes Alters mbglich wiire. Awnders als andere Vilker heilst Du Seelenheil nicht durch
Diese Aufgabe hat sie erst vor wenigen Die Spielleitung sollte den Effekt der einen ernolsamen Schlaf sondern nur, wenn du fitr
Jahren iibernommen und ist damit die Handlung um mindestens 1 oder 2 erhshen. einen Tag einer Leldenschaft nachgehst.

Anfiihrerin alle Kriegstauglichen und
Kampfenden im Dorf. Thre Stimme ist
damit gleichwertig mit den Altesten und

3 Punkte darfst du frel verteilen.

der ,Stimme des Dorfes®. Sie kann sehr streng Kein Talent darf mehr als 2 Punkte habewn.
sein, aber du weiBt, dass sie dich iiber alles liebt. Sie erzihlt dir oft von ’
deinem Vater, der in einem heimtiickischen Hinterhalt gestorben ist. . P
8 Talente 5“[6”581[ AUSTUSEUNG wafen et
! .

(Du kannst dir iiberlegen, was genau deine Mutter dir erziahlt hat und

wie sich das auf dich auswirkt.) ,Aﬂﬁ C Cco0Co0 Ein kleines Messer -
“Feinmotorik G elne Rleine Holzfigur -

Deine Mutter ist eine erfahrene Kriegerin. Doch hat sie ein hartes Xryft o Tr‘_’g[ﬂ-‘f/lniﬁaﬁw 99 Beutel mit Nisschen -

Schicksal in diese Gegend getrieben. Urspriinglich kommt sie aus einem (

Land weit im Siiden. Doch geriet ihre Heimat in einen kriegerischen Handwerk o Fir jeden Punkt ,Kraft” erniltst

Konflikt, der ihr alles nahm - auch deinen Vater, den du nie Logik 8 {1‘5 fz‘m’& Au 2 pusniete Traglast mehy

kennengelernt hast. Noch mit dir schwanger musste sie fliehen und erst Wabrnehmang D V™ Extrem | J

hier in Crerer hat sie Ruhe gefunden. Ihr seid die einzigen Dreyven und

Finren in der Gegend, von denen ihr wisst. Angeblich kann man . L Schwer | i

gelegentlich einen Dreyven aus dem Haus der Deyen in Kirfa — der pominne C ' voll | | i

Stadt im Siiden — antreffen. Auch wenn du so alt bist wie die anderen Geflr v

Kinder, bist du deutlich groBer und du spiirst den Respekt, den die " g O L Licht | i j

Bewohner deiner Mutter gegeniiber haben.
8e8 © Leander Aurel Taubner 2025 - magun-1py.com / leander-zcichnet.de



M (barabiter im Kindesalter - reduzierte Oneshotedition - Die Kinder der jagd

Du e

... gehorst zum Volk der Vulpa, das zweitilteste
Volk auf dem Planeten, und doch nur noch
eine kleine Gruppe. Einst waren die Vulpa

das erste Geschenk an die Dreyven. Sie
lebten die lingste Zeit ihrer Existenz als
Sklaven, so wie die Menschen. In der
Gemeinde Crérer gibt es eine Handvoll
Vulpafamilien. Sie lebten hier schon
immer mit den Menschen zusammen.

Deine Eltern sind Jéger und
Feldarbeiter. Du hast drei
Geschwister, die dich alle wegen
deiner groBen Ohren und kleinem
Korper aufziehen.

Deine Eltern sind sehr liebevoll und

manchmal etwas zu nachsichtig. Du genieBt sehr viele Freiheiten
und kennst die Umgebung wie deine Westentasche. Deine Eltern
unterschitzen deine Fahigkeiten regelmiaBig. Dadurch bist du
etwas behiiteter, und kommst mit Dingen durch, bei denen deine
Geschwister mit einer Tracht Priigel rechnen konnten, allerdings
trauen sie dir deswegen auch nur wenig zu. Nur bei der
Orientierung und Aufmerksamkeit sehen sie deine Starke und
lassen dich deswegen auch meist unbeaufsichtigt umherziehen.

(Wie gut kannst du damit umgehen, dass dich die Leute wegen
deiner Grofe drgern?)

Name: venjas Ersteindruck: auffiillia / ungewshnlich klein
volk: vulpa 51,;‘7“@,24‘5& Erith'en (Normales Verhiiltnis zur Spirat)
Hinteryriinde Ersc5einung @mﬁterziige

« geboren und aufgewachsen in
Cindrier

* Sohwn vow Jigern

* Trifft sieh oft mit Almera tim
wald und lernt Musizieren

Ein zu klelner Kbrper. Feuriges,
rotes Fell una goldene Augen.

Er flurchtest sich vor vielem, stellt
sich aber tmumer wieder selner
Angst und beweist so wahren Mut
... wennagleieh er sich so auch
schow oft mit den Falschen
angelegt hat.

Vor- und Nachteile

Tlerisches Wesen (Sinne)

Du hast den Geruchssinm und das Gehdr etnes Hundes.
Nutze es, um nformationen fricher als andere Charaktere
zw erhalten. Erinnere im Notfall die Spielleitung daran.

Fibigheit

Folusstert(_ )

wim dieh fir eine Handlung mit dem
gewiihlten Talent selbst anzutrelben
bendtigst du nur 1 statt 2 Seelewheil.

Leichtgliubig

tmmer, wewn jermand versueht dich reinzulegen, zu
bezaubern oder zu iberzeugen, hast du 1 Witrfel weniger
fiur die Reaktionsprobe.

3 Punkte darfst du frel verteilen.
Kein Talent darf mehr als 2 Punkte haben.

Talente ’ Seelenbeil Ausrizsmng/wgﬁ;,, Trglst
.ME% c Cco0C00 Ein Beuwtel mit Murmeln -
“Feinmotorik C Streifen Trockenfleiseh -
Kryft O TTEg[ﬂSf/miﬁaﬁw 900 Flote -
(FI;L jeden Punkt , Kraft” erhiltst
Ham{:::: g @th‘n‘ﬁ ol;,tlf;‘zJ punkte ngLagtﬁehrr :
vy G O L Extren | |
@ S oer |
Dominanz
ol - b «zm | |
W o Io aa | |
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SYMAGUN 2.0 sera

(éaméter im Kindesalter - reduzierte Oneshotedi

Du e

... gehorst zum Volk der Ganlen, ein
junges Volk, das ein direkter
Nachkommen der groBen Dimonen
Szarithan und Ganel ist. Es gibt nur
wenige von euch in dieser Region.

Eine groBere Familie lebt in einer
Gemeinde siidlich der Stadt Kirfa.

Hier in der Region ist deine Familie die
einzige.

Deine Eltern haben sich vor 19

Jahren dazu entschieden,
hierzubleiben. Damals gab es
Probleme mit den Feyyen der Region.
Man weifl immer noch nicht was genau
geschah, aber die Magis des Ortes war sehr dankbar, als zwei
Synis — deine Eltern — als Handler durch die Gemeinde zogen
und helfen konnten, den Kontakt zu den Feyyen zu verbessern.
In dieser kurzen Zeit haben sich Freundschaften gebildet und
dein dlterer Bruder und du wurden kurze Zeit spiter als erste
einheimische Ganlen der Gemeinde geboren.

Deine Eltern arbeiten beide als Hiandler und Tuchmacher. Sie
werden aber aufgrund ihrer Ganlennatur oft von der Magis dazu
geholt, wenn es um den Kontakt mit der hiesigen Geister- und
Damonenwelt geht. Zudem hat sich der Kontakt der Gemeinde
mit den wandernden Szarithanenstimmen, die auch Ganlen
beheimaten, verbessert, seitdem deine Familie und spater dann
auch das Szarithanenpéarchen in der Gemeinde geblieben sind.

fion - Die Kinder der Jﬁi-

Name: Veldimin (Vellt)

VO[R: Ganlen

Ersteindruck: wnauffillio / Cichelt viel
Sfimmh’ﬁe: Synis

Hintegriim[e

« Geborew Ln Créver

* Kind von Hiindlern una
Hawndwerkern

* Liebt es zu flechten und beweist
kitnstlerisches Talent

Fibigheit

Dem Tod dienen (Schattenlelb)

Du kannst schleichen wie sonst niemand im
porf. Selbst, wenn du kletterst, springst oder
rennst, bist du in der Lage Rawm ein
Geriiuseh zu machen. Wenn du schleichen
willst sollte die Spielleitung deinen
potentiellen Effekt um 1 erhshen.

(Pu hast eln Gesplr Tur die Gelsterwelt)

@mﬁterziige

ntrovertiert und hoflich. Ste
behiiltt thre Melnung gerne fir
stch und spricht erst dann offen
und ehrlich, weww ste es nicht
wehr aushalten Ranwn.

Erscﬁeinung

Kalkweibe Haut mit klelnen
graublaven Flecken, die von der
Schlife bis zu den
unterschenkeln retchen. Zwel
LTarilis” an der linken Kopfseite
(Hautriemen, die aus dem Kopf
wachsen)

Vor- und Nachteile

Magieassistenz

Du Rannst anderen Personen, die Magie wirken, als
Energlequelle dienen. Je Punkt Seelenheil, den du opferst,
darf die andere maglewirkende Person 1 Witrfel wmehr fir
die Probe selbst und fitr die Reaktionsprobe nutzen.
Maximal aber 2.

Zerbrechlich
Bel Reaktlonsproben gegen korperliche Konsequenzen
erhiiltst du einen Witrfel weniger fiir die Probe.

3 Punkte darfst du frel verteilen.
Kein Talent darf mehr als 2 Punkte haben.

Talente

Atletif,

Feinmotorik

Kraft

Handwerk
La‘giﬁ
Wabrnehmung

OO0 g O00%

Dominanz

stﬁir

Tiiu:cﬁun‘g

000
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Seelenbeil
olslélelnlé)

MS[“LWW 900
¢
Lustinde

Ausriisfun‘g/ Waff Tl

Beutelchen mit Beeren -
Zwille mit 3 Stetnehen -
elne Bandage -

Fblrjedew Punkt , Kraft erhiltst
du 2 punkte Traglast mehr




MM (barabiter im Kindesalter - reduzierte Oneshotedi

Du e

... gehorst zum Volk der Szarithanen, ein
junges Volk, die die direkten Nachkommen
der groen Ddmonen Szarithan und
Ganel sind. Es gibt eine wandernde
Szarithanengemeinde in den
Landereien. Sie nennt sich ,Feld des
Orched”“ und deine Eltern haben sie

vor 16 Jahren verlassen und sind

in Crérer sesshaft geworden. Deine
Eltern sind begabte Jager und
Handwerker, und deine Mutter

gehort zu den Kriegerinnen der
Gemeinde.

Du bist gesegnet auf die Welt gekommen.
Schon als Baby hat man die kleinen
Horner auf deiner Stirn wachsen sehen.
Damit gehorst Du zu einem besonderen
Schlag deines Volkes und deine Eltern
konnten sich kaum gliicklicher schitzen.
Das damonische Wesen in dir ist
besonders stark und in einigen Jahren wirst du Fahigkeiten
besitzen, die nur wenige in deinem Volk haben.

Deine Eltern sagen, dass ihr deswegen irgendwann das Dorf
verlassen solltet. Gehornte Szarithanen haben das Potential, eine
Szarithanengemeinde anzufiihren und geniefen unabhingig
ihrer Rolle in der Gemeinde groBen Respekt. Deine Eltern tun
ihr Bestes, um dich zu férdern. Sie sind gerne in Crerer und die
Entscheidung, mit den anderen Szarithanen weiterzuziehen, fallt
ihnen und auch dir schwer.

fion - Die Kinder der Jﬁi-

Sfimmh’ﬁe: Sywnis

Ersteindruck: auffillio / Erste Zelehew fiy Hbrmer

Name: Olvas
volk: szarithanen
Hintefgriim[e

« Geborew Ln Créver

* Kind vow Jigern und
Kricgeriwwew

* wWird vown den Eltern zur
Awnfihrerin erzogen

Fibigheit

Vor Kraft strotzend
Leichte Zustiinde reduzieren deine Effekte
nicht.

Erscﬁeinung

Schwarze Haut mit Leteht blavem
Scehtmwmer. Zwel gm‘fgc und dret
kletne Horner bilden sich wnter der

(Pu hast eln Gesplr Tur die Gelsterwelt)

@mﬁterziige

Eln bisschen Verwshnt, und auch
el wenlg zu selbstbewusst, weil
die Eltern sieh sehr wm ste

Stirnhaut. Kriftig gebaut und
gezackte Ohren.

kitmmern und stets sagen welch
grobe Zukuntfe vor ihr liegt. Aber
sie vergisst nie, wer thre Freunde
sind.

Vor- und Nachteile

Auwra der Magleresistenz

Sollte Magie gegen dich oder eine Person tn
Griffreichweite elngesetzt werden, darfst du oder die
betroffene Person einen Witrfel mehr fitr die
Reaktionsprobe nutzen.

Jéhzornig
Bel Konsequenzen durch soziale interaktionen hast du 1
Witrfel weniger zur Verfigung und wirst schnell
wittendl.

3 Punkte darfst du frel verteilen.
Kein Talent darf mehr als 2 Punkte haben.

Talente

Atletif,

Feinmotorik

Kraft

Handwerk
Lo‘giﬁ
Wabrnehmung

OO0 g O00%

Dominanz

Gespiir

Tiiu:cﬁung

000
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Seelenbeil
cCoOC00

Trgg[ast/mﬁm 200
¢
Lustinde

Ausriisfun‘g/ Wafftn Tt

Kleines Holzschwert -
Muschelarmbana -
Saft im Trinksehlauch -

Fblrjedew Punkt , Kraft erhiltst
du 2 punkte Traglast mehr




CMAGUN 2.0 sems (barakter im Kindesalier - reduzzierte Oneshotedition - Die Kinder der Jogd

Du bist ... Name: Ersteindruck:
volk: Sfimmh'ﬁe:
Hintegriim{e Erscﬁeinung @mﬁterziige
ffiiﬁt;géeit vor- und Wachteile

4 Punkte darfst du frel verteilen.
Kein Talent darf mehr als 2 Punkte haben.

Ta[mte' Seelenbeil Ausrizsfung/wg@ Trfast
G,“ﬁ:ﬁj Co0C00 __
K”}ft TY [ﬂ.‘t/lniﬁaﬁve Q00
Handwerk, £ ] C .
ol o Lustinde
wibmdmg Q| L Extrem | 1
@ L Schower | a
i L voll | | a
| Tiiwcﬂun‘g m | i
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